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BAKGRUND

For fjarde aret i rad arrangerade Goteborgs
Forenade Studentkdrer (GFS) och Akademiska
Hus region Vast en workshop for att starka
studentstaden Goteborg.

Utgangspunkten denna gang var att identifiera
de gemensamma vattenhdlen for studenter
fran bade Goteborgs Universitet och Chalmers -
platser dar stundenter mots utanfor studierna.

Var finns de gemensamma vattenhalen idag, var
kan de finnas i morgon och hur kan vifa studenter
fran bade Goteborgs Universitet och Chalmers
att komma dit?

Gransoverskridande motesplatser mellan
studenter ger forutsattningar for att under
studietiden etablera sociala natverk som starker
samverkani yrkeslivet, for att utbytaerfarenheter
och ta del av och vinna insikt i andras perspektiv.

Workshopen agde rum under eftermiddagen den
29 april, p& Academicum pa Medicinareberget.
Narvarande var representanter fran Akademiska
Hus, Chalmersfastigheter, Goteborgs Universitet,
Chalmers, andra samhallsaktorer, naringsliv och
studenter fran bdde Chalmers och Goteborgs
Universitet.

Linus Mansson, vice ordforande, fran Goteborgs
Forenade Studentkarer (GFS) och Birgitta Hohlfalt

van Dalen, regiondirektor Akademiska Hus Vast,
halsade alla valkomna

Erik Berg, arkitekt pa inobi och forfattare till
boken Att bygga motesplatser, inledde med ett
foredrag om nycklarna till att bygga attraktiva
motesplatser.

Efter forelasningen genomfordes workshopen
under ledning av Andreas EkIof fran inobi.

| denna rapport sammanfattas det innehdll som
presenterades vid workshopen och det resultat
som kom ut ur det gemensamma arbetet och
gruppdiskussionerna.



ATT BYGGA MOTESPLATSER

Dagen inleddes med en forelasning for att ge en
gemensam grund av teori och begrepp for arbete
med motesplatser. Erik Berg fran inobi talade utifran
boken Att bygga métesplatser(2014).

Fokus lag pa hur motesplatser fungerar och hur de
kan stdrkas genom strategiska atgarder. Fdljande
definition av motesplatser utgjorde utgangspunkt:

"Motesplatser ar strukturer som okar potentialen
for vardeskapande interaktion och utbyte mellan
agenter.”

Moten kan aga rum inom fyra huvudtyper av
strukturer:

1. Fysiska motesplatser: Platser begransade i
rummet men inte i tiden, exempelvis caféer,
konferenslokaler, parker, bibliotek, sittbankar
mm.

2. Virtuella motesplatser: Platser i virtuella rum,
kan oOverbrygga geografiska begransningar
och mojliggdra asynkrona moten. Exempelvis

sociala  medier,  natforum,  onlinespel,
telefonkonferenser mm.
3. Temporala motesplatser: Platser som ar

avgransade i tiden men inte nodvandigtvis i
rummet. Dessa hdndelser utgor strukturer
inom vilka moten kan aga rum, exempelvis en
konferens, ett fotbolls-vm, Chalmerscortégen

mm.
4. Sociala motesplatser: Platser som varken
ar avgransade i tid eller rum, men |
sociala tillhorigheter. Exempel pad sociala

strukturer som kan utgora motesplatser ar
organisationstillhdrigheter, delade intressen,
trosbekannelser, slaktband mm.

Erik Berg menade att det ar centralt for
motesplatsbyggare att urskilja hur de olika typerna av
motesplatser ar direkt beroende av varandra - och hur
de kan understodja varandra.

Potentialen for att det ska ske vardeskapande moten
kan vara hogre eller lagre inom en struktur och det
som utmadrker en motesplats ar att den formar oka
potentialen for vardeskapande interaktion och utbyte.

Detta ar enkelt uttryckt beroende av tva variabler:

1. Motesplatsens formdaga att attrahera och
kvarhalla agenter (besckare).

2. Motesplatsens formaga att generera och
mojliggdra moten.

MAGNETER OCH MURAR

Faktorer som avgdr motesplatsens formaga att
attrahera och kvarhdlla agenter indelas analytiskt i
magneter (positiva - attraherar besokare) och murar
(negativa - repellelerar besokare).

Magneter ar alltsd de egenskaper och funktioner
som far oss att soka oss till och stanna kvar pa
en motesplats. Det finns en mycket stor mangd
magneter att uppmarksamma och arbeta med for den
som analyserar och utformar motesplatser. Nagra
exempel som Iyftes i forelasningen var:

»  Manniskor lockar andra manniskor - synliggor
besdkare for att attrahera andra besokare.

»  GOrdet mojligt att sitta ner - attraktiva sittplatser
ar alltid starka magneter.

v Fyll ett reellt behov - ju bredare och mer basalt
desto fler potentiella brukare.

» GOr det mgjligt att observera utan att tvingas
interagera aktivt pd motesplatsen - vi vill kunna
kontrollera var interaktion.

» Loftenom sociala beloningar- viarsocialavarelser
som vill hora till grupper och ingd i sammanhang.

Exempel pa murar som lyftes fram var bristande
tillganglighet, informella sociala granser, storande
ljud, lukter och klimat.

KATALYSATORER OCH SOCIALA OBJEKT

Faktorer som avgor motesplatsens formaga att
generera och mojliggora moten beskrivs analytiskt
som katalysatorer respektive sociala objekt.

Katalysatorer ar strukturer pa en métesplats som dkar
chanserna att besckare pa motesplatsen moter och
interagerar med varandra. Exempel pa katalysatorer
ar tathet, koncentration och funktionsintegration. |
praktiken kan det handla om att exempelvis orientera
entréer runt en gard for att maximera antalet
besdkare som blir synliga for varandra.

Sociala objekt ar handelser/foremal/funktioner/
personer som vi relaterar till - och som i sin tur gor
det enklare for oss att skapa en relation eller inleda
en interaktion med andra som ocksa har anknytning
till samma sociala objekt. Tre huvudtyper av sociala
objekt framhavdes:






WORKSHOP DEL 1
MAGNETER, MURAR OCH SOCIALA OBJEKT

Den forsta worskhopuppgiften for deltagarna under dagen bestod i att pa
egen hand och darefter gemensamt i fem grupper formulera de viktigaste
magneterna, de framsta murarna och de starkaste sociala objekten for
studentmotesplatser i Goteborg (se foregdende uppslag for introduktion
av begreppe.

Deltagarna delade in sigi fem grupper som i gruppdiskussioner bearbetade
och dokumenterade sina svar pa de tre fragestallningarna:

» Vad lockar studenter till en gemensam maotesplats (“magneter”)?

» Vad avhdller / forhindrar studenter fran att uppsoka en gemensam
motesplats (“murar”)?

» Vilka funktioner och aktiviteter ar effektiva for att generera moten
mellan studenter pd en motesplats (“sociala objekt”)?

Pa de foljande tre uppslagen redovisas resultatet av denna del av
workshopen.
























WORKSHOP DEL 2

DEN IDEALISKA STUDENTMOTESPLATSEN

| workshopens andra del satte sig deltagarna i fem grupper med papper,
pennor, klippmaterial och pysselldador. Uppgiften var att samla ihop
magneter och sociala objekt och ur det formulera ett forslag for den
idealiska studentmotesplatsen for studenter i Goteborg och presentera
detta i form av en reklamaffisch.

Nar grupperna gjort sina affischer hangdes de upp pa vaggarna i salen och
det gavs tillfalle att studera de olika forslagen. Dagen avslutades med att
deltagarna rostade for det basta forslaget varvid Studentbdten (bild till
hoger) vann med knapp marginal.

Nedan sammanfattas huvuddragen i de fem forslagen.

1. STUDENTICUM (GRUPP 1)

Skapat for och av studenter. En 6ppen och transparent miljo som ritas av
och drivs av studenter genom stod fran donationer. Placerad centralt dar
studentstrak moter varandra i Vasasatan (Nara Hagakyrkan). Innehdllande
flexibla studiemiljoer, platser for socialt umgange, restauranger, caféer och
matplatser, lekfulla miljder och narhet till parken vid Hagakyrkan. Pubar
och innovationsverksamhet delar lokalerna och fyller dem med aktiviteter
bade kvallstid och dagtid.

2. STUDENTBATEN (GRUPP 2)

En motesplats for alla studenter i Goteborg i form av en bdt som ligger
fortojd i kanalen utanfor Pedagogen. Nara till manga malpunkter sasom
mataffarer, Fysiken och Andra langgatan och ndbar via kollektivtrafik
fran alla delar av GU och Chalmers. Studentbdten ska bdde innehalla
studieplatser och studiesociala miljoer sdsom café och pub, kvallsoppet
med program verksamhet. Dacket kan anvandas for idrott och rekreation,
solstolar och kajhang. Viktigt med gott om laddningsmaojligheter for datorer
och mobiler.
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3. STUDENTARENA (GRUPP 3)

Forslaget innebar en studentdriven motesplats dar innehallet skapas och
skots av studenter sjalva, men aven innehallande studentservicefunktioner
som utgor kraftiga magneter. Studentarenan ska vanda sig till och vara
oppen for alla studenter i Goteborg, oavsett institutionell tillhorighet.
Central placering i staden i det nuvarande Studenternas Hus.

4. GLENN TOWERS (GRUPP 4)

En gemensam arena for studenter och Goteborgare. Glenn Towers skulle
bli en stark symbol for kunskapsstaden Goteborg, synlig fran hela staden.
Oppen for alla studenter men aven for alla andra Goteborgare. Placering
centralt pa gardsplanen framfor Schillerska gymnasiet och med en modern
utformning, med fokus pa hallbarhet. linnehallet finns bland annat bibliotek,
studentservice, bokhandel, studentkarer, kollektiva studentbostader,
utstallningsytor, speakers corner, gym & traning, odlingsplatser, flexibla
lokaler for foreningar, grupparbeten och konferenser, bio, restauranger och
caféer. Aven GU:s administration skulle sitta i huset och taket rymmer en
roof top bar & garden.

5. STUDENTERNAS VARDAGSRUM (GRUPP 5)

Med placering vid Vasaplatsen skulle studenternas vardagsrum vara
en sjalvklar plats for vardagshang pa vagen mellan aktiviteter eller som
destination for dagen. Innehallande studieplatser, bibliotek och bokhandel,
kulturscener och dagliga events, platser for fysisk aktivitet sasom gym och
klattervaggar och sittplatser dar det ar enkelt att bara hanga. Café och pub
som alltid har oppet, standigt pagdende kreativa experiment som ar synliga
for besokare i huset. Bild av affischen pa rapportens framsida.
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, ) For Emil likt en Ahasverus
fick vandra hemlos varje kvall.
Da vaxte drommen om ett kdrhus,
om trevnad i eget tjall.”

FREDAGEN 31 OKTOBER 1952 INVIGDES CHALMERS KARHUS
AV INSPEKTORN FOR CHALMERS STUDENTKAR, PROFESSOR
GUSTAF LUNDBERG MED BLAND ANNAT OVANSTAENDE ORD









